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Resumen

En este estudio, se evalu6 la percepcidon de docentes y estudiantes sobre la plataforma GoCongr como
herramienta para mejorar la motivacion, participacion y comprension en el aprendizaje de matematicas en el
8vo afo. La metodologia incluyd encuestas que revelaron que la mayoria de los docentes no percibia una falta
significativa de motivacion y compromiso estudiantil en matematicas. Los estudiantes mostraron un alto nivel
de acceso a los recursos de GoCongr, con un enfoque en la lectura y estudio de materiales. La mayoria
consideré que la plataforma mejord su comprension de las matematicas y aumenté su motivacion. Sin
embargo, se identificaron desafios técnicos y dificultades para encontrar recursos adecuados. En general, el
estudio respalda la eficacia de GoCongr como una herramienta para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de
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las matematicas, destacando la importancia de abordar desafios técnicos y garantizar la accesibilidad de
recursos adecuados para todos los estudiantes.

Palabras clave: aprendizaje en linea; matematicas; motivacion; participacion; plataforma educativa

Abstract
This study assessed teachers' and students' perceptions of the GoConqr platform as a tool to enhance
motivation, participation, and comprehension in 8th-grade mathematics learning. The methodology included
surveys that revealed that the majority of teachers did not perceive a significant lack of student motivation
and commitment in mathematics. Students showed a high level of access to GoConqr resources, with a focus
on reading and studying materials. Most students considered the platform improved their understanding of
mathematics and increased their motivation. However, technical challenges and difficulties in finding suitable
resources were identified. Overall, the study supports the effectiveness of GoCongr as a tool to enhance
mathematics teaching and learning, emphasizing the importance of addressing technical challenges and
ensuring accessibility to suitable resources for all students.
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Introduccion

A medida que las tecnologias se vuelven mas emocionantes, interactivas y accesibles, se utilizan diversas
soluciones tecnoldgicas en el sistema educativo (Nazar et al., 2018). Por un lado, existe la conviccién de que
las tecnologias son indispensables, tanto para mejorar el aprendizaje como para hacer mas efectivo el proceso
de aprendizaje (Trevisan et al., 2023). Adicionalmente, la tecnologia y las soluciones tecnoldgicas pueden
brindar sustentabilidad del conocimiento porque los estudiantes desarrollan las competencias que necesitaran
en su futuro trabajo profesional. En este contexto se introducen los Entorno de Aprendizaje Virtuales. Para
efectos de esta investigacion, se analizardn los efectos de la ensefianza de las matematicas empleando las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC).

De acuerdo con (Breda, 2020), las politicas de formacién continuada del profesorado tienen, por objetivo
general, conseguir que los profesores realicen practicas innovadoras, que sean cada vez mejores y de mas
calidad. Si bien hay diferentes politicas de formacion continuada, hay dos modelos claramente diferenciados:
En el primero, se realizan asesoramientos en el propio centro educativo, para conseguir una reflexion critica
sobre la propia practica, mientras que en el segundo se ofrecen cursos de formacion permanente en los que el
profesor se inscribe a titulo personal (pags. 68 - 69).
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Basado a lo que establece Breda, en el Ecuador se aplica con mayor relevancia el segundo modelo dejando
asi a decision del docente el poder capacitarse segun su necesidad, pero como el criterio de inscripcion es
voluntario hace que el docente dificilmente se inscriba segun la situacién familiar, social o laboral en que se
encuentra, respecto al primer modelo en efecto las autoridades de las diferentes instituciones educativas
convocan a sus docentes a diferentes capacitaciones pero estas se encuentran enmarcadas en el cronograma
que se desarrolla a nivel de autoridades estatales lldmense Distritos o Departamentos de la Subsecretaria de
Educaciéon. En ambos casos esto produce que la mejora de la ensefianza se vea mermada al no existir una
politica integral en las capacitaciones que no afecte el circulo familiar del docente.

En esta misma linea (Quintero et al, 2019) indicaron que: Para hablar de las TIC y su implementacion en los
estudiantes, es conveniente precisar que existe una brecha digital entre los denominados nativos digitales, que
son los participantes del presente y los inmigrantes digitales, ademas los actuales docentes en cuanto al uso
de las TIC, por lo cual; su aplicacion en la educacion es todavia deficiente. Esto implica la necesidad de
mejorar las habilidades de los docentes en el uso de TIC, partiendo del conocimiento de sus creencias y
actitudes frente a estas nuevas tecnologias (pag. 21).

Essin lugar a dudas que en el Ecuador todavia se precisa de una brecha digital muy amplia que no ha permitido
que el proceso ensefianza mejore tomando en consideracién que los denominados nativos digitales como lo
indica Quinteros y Jerez, son superiores al 20.8% de los estudiantes del sistema educativo ecuatoriano, seguin
informacidn proporcionada por el Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC, 2021, pag. 19), quienes
al ser nativos digitales han adquirido por costumbre la incorporacion del conocimiento a través de medios
tecnoldgicos, pero los docentes que en su mayoria son inmigrantes digitales como lo indicaron los autores
antes mencionados al no tener la sapiencia de poder manejar estos medios prefieren quedarse con las
metodologias tradicionalistas manteniendo la brecha digital que se indicé anteriormente trayendo como
consecuencia la desidia y desmotivacion en el aprendizaje de los distintos contenido en especial la matematica
en los estudiantes.

Latesis de (Caval, 2022) indicé que: Hoy en dia las competencias docentes dentro de una institucion educativa
son los que les permiten alcanzar el éxito brindando mejor calidad de servicio. Ademas, en un salén de clases
y aln con mayor razon situacion que vive el mundo entero por la pandemia es que permitan un aprendizaje
con base a experiencias de los educandos y trayendo el conocimiento al contexto actualizado (pag. 1).

El criterio de (Caval, 2022), es semejante a lo que se exige en las instituciones educativas de Guayaquil -
Ecuador, sobre todo en el proceso de ensefianza de la matematica ya que la falta de competencia en el medio
digital hace que la calidad del servicio educativo en el proceso de ensefianza sea insuficiente, ante lo expresado
se considera que la pandemia en el marco educativo aflord los estragos que la tecnologia trajo consigo en la
ensefianza especialmente de la matemaética, siendo esta una asignatura en la que se requiere de mayor tiempo
para lograr que los estudiantes apliquen este conocimiento en la cotidianidad de sus vidas (pag. 1).

Fundamentado en el diagndstico de la situacion actual en la ciudad de Guayaquil y de las deficiencias tedricas
y practicas que se han podido revelar con los instrumentos aplicados se precisan las siguientes
manifestaciones:

e Los profesores de matematica no se han apartado de la forma tradicionalista de impartir dicha
asignatura.
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e Los profesores asumen el rol protagdnico repitiendo las mismas estrategias de ensefianza curso tras
curso.

e Las didacticas utilizadas por los profesores causan en sus estudiantes la desidia y la falta de
comprension de esta asignatura que se considera una de las mas importantes dentro del plan curricular.

Basado en estos elementos, se definié como objetivo de la presente investigacion elaborar un Entorno Virtual
de Aprendizaje empleando la herramienta digital GoCongr.com para mejorar el proceso de ensefianza en la
asignatura de matematica de 8vo afio de Educacidén General Bésica la ciudad de Guayaquil, con 6 centros de
Educacion General Basica la ciudad de Guayaquil, con una muestra de 100 estudiantes de 8vo basica.

Materiales y métodos

Para la presente investigacién tomando en consideracion la poblacion y la muestra establecida se pretende
aplicar los siguientes métodos:

Anélisis — Sintesis: permiti¢ identificar los fundamentos tedricos que sustentan el proceso de ensefianza de
las matematicas para la implementacion del GoCongr.com

Inductivo — Deductivo: coadyuvé a determinar los antecedentes del proceso ensefianza de las matematicas
hasta la actualidad basados en los fundamentos en que se sustenta, ahora tomando en consideracion el proceso
ensefianza de las matematicas hasta la actualidad.

Historico Lagico: que tratd informacion relevante de los Gltimos cinco afios donde se ha estudiado dicho
proceso, esto permitid llevar la problematica a la aplicacion del método de transito de lo abstracto a lo
concreto, donde el conocimiento transcurre en dos niveles: el conocimiento concreto sensible (proceso de
ensefianza — ) y el conocimiento abstracto racional o I6gico (las herramientas digitales de la plataforma
GoCongr), bajo una modelacién donde se llegue a aplicar el proceso ensefianza para mejorarlo con el uso de
las herramientas digitales propuestas.

Enfoque de sistema: se proporciona la orientacion general para el estudio de los fenémenos educativos como
una realidad integral formada por componentes que cumplen determinadas funciones y mantienen formas
estables de interaccion, también sera aplicada durante toda la investigacion, sin olvidar el método dialéctico
cuyo fin es la de contraponer una concepcién o tesis con una antitesis (sus contradicciones, vacios
conceptuales, problemas), que es lo que se desarroll6 en esta investigacion tomando en cuenta los diversos
autores y épocas en que se trataron la misma problematica o al menos semejantes a la que se establecen en el
presente trabajo de investigacion.

Métodos Empiricos: del mismo modo como método empirico se aplicéd la observacion cientifica la misma
que fue interna por desarrollarse en la muestra seleccionada, donde se desplegd la investigacion de manera
abierta, con un analisis y validacion bajo criterio de expertos conocedores del ramo, mediante la utilizacion
de técnicas e instrumentos como la interrogacion, encuestas, entrevistas que se aplicé a los miembros de la
comunidad educativa principalmente a los docentes como estudiantes que forman parte del proceso ensefianza
complementado con un exhaustivo analisis documental de la problematica planteada y sus posibles
soluciones.
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Resultados y discusion

Entorno Virtual de Aprendizaje Propuesto: El entorno virtual de aprendizaje propuesto aprovechara las
caracteristicas de la plataforma GoConqr para crear un espacio interactivo y atractivo tanto para profesores
como para estudiantes. Este entorno se centrard en promover la colaboracion, el aprendizaje activo y la
comprension de conceptos. A continuacion, se detalla como estara estructurado:

1. Disefio de Ejercicios Matematicos: El disefio de los ejercicios se fundamenta en:
e Identificar conceptos clave y temas pertinentes al nivel educativo.

e Utilizar las capacidades de GoConqr para construir actividades interactivas, como cuestionarios,
mapas mentales y flashcards.
e Desarrollar ejercicios que aborden resolucion de problemas, aplicacién de formulas vy
comprension conceptual.
2. Organizacién del Contenido:
e Los temas de matematicas se organizardn en categorias basadas en el plan de estudios y su
relevancia.
e  Se crearan unidades y subunidades para asegurar una progresion estructurada.
3. Recursos Interactivos de Aprendizaje:
e Tarjetas Didacticas (Flashcards): Memorizacion de vocabulario y formulas.
e Mapas Mentales: Representacion visual de conceptos y relaciones.
e Cuestionarios y Evaluaciones: Practica interactiva y evaluaciones formativas.
4. Desafios de Resolucion de Problemas:
e Conjuntos de problemas del mundo real para aplicar conceptos matematicos.
e Los estudiantes podran resolver y discutir estos desafios en el entorno virtual.
5. Aprendizaje Colaborativo:
e Foros de Discusion: Plataformas para que los estudiantes formulen preguntas, compartan ideas y
colaboren.
e Proyectos en Grupo: Actividades de resolucion de problemas en colaboracion.
6. Interaccion Profesor-Estudiante:
e Sesiones en linea programadas regularmente para preguntas y aclaracion de dudas.
e Retroalimentacién y orientacién del profesor en tareas y evaluaciones.

Estrategia de Implementacion:
1. Capacitacién de docentes:
e Realizacion de talleres para familiarizar a los profesores con la plataforma GoCongr.
e Lacapacitacion abordara la creacion de contenido, las caracteristicas interactivas y el seguimiento
del progreso.
2. Desarrollo de Contenido:

e Los profesores disefiaran y cargaran recursos interactivos de aprendizaje.

e Estructuraran el contenido en funcion de las unidades, asegurando una progresion de aprendizaje
fluida.
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3. Participacién Estudiantil:
e Introduccion del entorno virtual a los estudiantes a través de sesiones de orientacion.
e Fomento de la participacion activa en actividades interactivas y discusiones.
4. Monitoreo Continuo y Mejora:
e Evaluacion regular de la participacion y el progreso de los estudiantes utilizando analiticas de la
plataforma.
e Recopilacién de comentarios tanto de profesores como de estudiantes para identificar areas de
mejora.

Aplicacion de la encuesta

Pregunta 1. ; Usted esta motivado y comprometido en su aprendizaje de las matematicas?
Tabla 1. - Motivacion y compromiso estudiantil en el aprendizaje de matematicas.

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 10 13,33%
En desacuerdo 20 26,67%
Neutral 20 26,67%
De acuerdo 15 20,00%
Totalmente de acuerdo 10 13,33%
Total 75 100,00%

Interpretacion. - La Tabla 1 presenta los resultados de la encuesta sobre la percepcion de los docentes en la
muestra escogida respecto a la 'Motivacion y Compromiso Estudiantil en el Aprendizaje de Matematicas'
utilizando la escala de Likert. Los resultados revelan que un 26.67% de los docentes esta en desacuerdo con
la falta de motivacion y compromiso de los estudiantes hacia el aprendizaje de las matematicas, mientras que
otro 26.67% se encuentra en una posicion neutral. Un 20 % de los docentes esta de acuerdo con la afirmacion,
y un 13.33% esta totalmente en desacuerdo. Aungue existe una diversidad de respuestas, el 60% de los
docentes (suma de en desacuerdo y neutral) no perciben una falta significativa de motivacién y compromiso
estudiantil en el aprendizaje de matematicas. Es importante considerar las opiniones de aquellos que si
perciben este problema y tomar medidas para mejorar la motivacion y el compromiso de los estudiantes en
su proceso de aprendizaje.

Pregunta 2. ;Con qué frecuencia accedes a los materiales y recursos en GoCongr?

Tabla 2. - Frecuencia de acceso a los materiales y recursos en GoCongr.

Escala Frecuencia Porcentaje
Todos los dias 25 25,00%
Varias veces por semana 30 30,00%
Una vez por semana 20 20,00%
Ocasionalmente 15 15,00%
No accedo a los materiales y recursos en GoCongr 10 10,00%
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Total 100 100,00%

Interpretacion. - El anélisis de los resultados de la encuesta, expuestos en la Tabla 2, revela que el 30% de
los estudiantes accede a los materiales y recursos en GoConqr "Varias veces por semana”, denotando un alto
nivel de compromiso y utilizacion de los recursos disponibles. Un 25% de los estudiantes informa que accede
"Todos los dias", lo que también refleja una participacion activa destacada en la plataforma. En contraste, el
20% accede "Una vez por semana”, y un 15% lo hace "Ocasionalmente”. Estos datos sugieren que una
proporcidn significativa de estudiantes utiliza los recursos en GoConqr, aunque con una regularidad diversa.
Un 10 % declara "No acceder a los materiales y recursos en GoConqgr", lo que podria indicar que algunos
estudiantes no aprovechan plenamente los recursos en linea proporcionados por la plataforma.

Pregunta 3. ; Qué tipo de actividades en linea realizas con mayor frecuencia en GoConqr?

Tabla 3. - Preferencia de actividades en linea realizadas en GoCongr.

Escala Frecuencia Porcentaje
Resolucion de ejercicios y problemas 20 20%
Lectura y estudio de materiales 38 38%
Participacion en debates y discusiones 16 16%
Creacion de mapas mentales o fichas de estudio 8 8%
Realizacion de cuestionarios y pruebas 15 15%
Otras (especificar) 3 3%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El andlisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 3, destaca que la
actividad mas frecuente en GoCongr es la "Lectura y estudio de materiales”, elegida por el 38% de los
estudiantes, indicando su uso como recurso para revision y aprendizaje. La "Resoluciéon de ejercicios y
problemas" es comun, seleccionada por el 20%, reflejando su empleo para practicar habilidades. La
"Realizacién de cuestionarios y pruebas™ es frecuente para el 15%, posiblemente para autoevaluacion. La
"Participacion en debates y discusiones” y la "Creacion de mapas mentales o fichas de estudio” son
mencionadas por el 16% y el 8%, respectivamente, sefialando actividades interactivas y de organizacion. La
opcion "Otras" fue elegida por el 3% de los estudiantes, brindando oportunidad para respuestas adicionales y
adaptaciones curriculares.

Pregunta 4. ; Consideras que los recursos y actividades en GoConqr te han ayudado a mejorar tu comprension
de las matematicas?

Tabla 4. - Impacto de los recursos y actividades en GoConqr en la comprension de las matematicas.

Escala Frecuencia Porcentaje
Si, definitivamente 50 50,00%
Si, en cierta medida 35 35,00%
No estoy seguro/a 10 10,00%
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No, no han sido Utiles 5 5,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El analisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 4, refleja que un notable
50 % de los estudiantes considera que los recursos y actividades en GoCongr han contribuido de manera
"definitiva” a la mejora de su comprension de las matematicas. Esto indica un reconocimiento significativo
de la utilidad de la plataforma en linea. Asimismo, un 35 % de los estudiantes menciona que dichos recursos
y actividades han sido utiles "en cierta medida,” lo que sugiere una percepcion positiva, pero con
oportunidades de mejora. Por otro lado, un 10 % de los estudiantes no est& seguro/a si estos han influido en
su comprension, lo que podria indicar la necesidad de una evaluacion méas prolongada. Un 5 % considera que
los recursos y actividades en GoCongr "no han sido Utiles," lo que sefiala un area de interés para analizar y
mejorar en la plataforma. Estos resultados proporcionan perspectivas clave para adaptar y enriquecer la oferta
de recursos y actividades en la plataforma, con miras a optimizar el aprendizaje de matematicas en la muestra
seleccionada.

Pregunta 5. ; Qué dificultades has encontrado al utilizar los recursos y actividades en GoConqgr?

Tabla 5. - Desafios experimentados al emplear los recursos y actividades en GoCongr.

Escala Frecuencia Porcentaje
*Problemas técnicos o dificultades para acceder a la plataforma 40 40,00%
*Dificultad para encontrar los recursos adecuados para mi nivel y necesidades 25 25,00%
*Falta de claridad en las instrucciones de las actividades 20 20,00%
*Dificultad para realizar un seguimiento de mi progreso y rendimiento 10 10,00%
*QOtras (especificar): 5 5,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El analisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 5, muestra que la
principal dificultad mencionada por los estudiantes al utilizar los recursos y actividades en GoCongr es
"problemas técnicos o dificultades para acceder a la plataforma”, seleccionado por el 40 % de los estudiantes.
La segunda dificultad mas comun es "dificultad para encontrar los recursos adecuados para mi nivel y
necesidades", mencionada por el 25 % de los estudiantes. Ademas, el 20 % de los estudiantes informé "falta
de claridad en las instrucciones de las actividades"”, y el 10 % experiment6 "dificultad para realizar un
seguimiento de su progreso y rendimiento”. Un 5 % menciond "otras" dificultades, que no se especificaron
en la encuesta original. Estas respuestas resaltan la importancia de abordar problemas técnicos, mejorar la
accesibilidad a recursos adecuados y clarificar las instrucciones para optimizar la experiencia de los
estudiantes en la plataforma GoConar.

Pregunta 6 ¢Recomendarias el uso de GoCongr a otros estudiantes de matematicas?
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Tabla 6. - Recomendacién del uso de GoCongr a otros estudiantes de matematicas.

Escala Frecuencia Porcentaje
Si, definitivamente 60 60,00%
Si, en cierta medida 25 25,00%
No estoy seguro/a 10 10,00%
No, no lo recomendaria 5 5,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El analisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 6, muestra que la
mayoria de los estudiantes (60%) indicd que "definitivamente” recomendaria el uso de GoCongr a otros
estudiantes de matematicas. Adicionalmente, un 25% de los estudiantes expresé que lo recomendaria "en
cierta medida", lo que refleja una percepcién mayormente positiva hacia la plataforma y la posibilidad de su
recomendacion a otros. Por otro lado, un 10% de los estudiantes manifestd estar "no seguro/a™ acerca de
recomendar o no el uso de GoCongr, lo que podria sugerir que algunos aln requieren mas experiencia para
formar una opinion. Unicamente un 5% de los estudiantes respondié que "no lo recomendaria”, lo que plantea
la necesidad de analizar las razones detras de esta eleccion para identificar areas de posible mejora en la
plataforma o en la oferta de recursos y actividades.

Pregunta 7 ¢ Cuantas contribuciones has realizado en los grupos de estudio en GoConqr?

Tabla 7. - Nimero de aportes en grupos de estudio en GoConar.

Escala Frecuencia Porcentaje
Mas de 10 contribuciones 30 30,00%
Entre 5y 10 contribuciones 35 35,00%
Menos de 5 contribuciones 20 20,00%
No he realizado contribuciones en los grupos de estudio 15 15,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El andlisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 7, revela que un 35 %
de los estudiantes ha realizado "entre 5y 10 contribuciones™ en los grupos de estudio en GoCongr, indicando
un nivel significativo de interaccion y colaboracion. Ademas, un 30 % ha realizado "mas de 10
contribuciones”, demostrando un alto grado de involucramiento. Un 20 % ha efectuado "menos de 5
contribuciones”, sefialando una posible oportunidad para incrementar la participacién, mientras que el 15 %
no ha realizado contribuciones. Se destaca la importancia de analizar estas respuestas para fomentar una
participacién mas activa y enriquecer el aprendizaje colaborativo en los grupos de estudio.

Pregunta 8. ¢ Has recibido retroalimentacion o comentarios de otros estudiantes en tus contribuciones en los
grupos de estudio?
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Tabla 8. Experiencia de retroalimentacion en contribuciones en los grupos de estudio.

Escala Frecuencia Porcentaje
Si, en varias ocasiones 40 40,00%
Si, en algunas ocasiones 30 30,00%
No he recibido retroalimentacidén o comentarios 20 20,00%
No he realizado contribuciones en los grupos de estudio 10 10,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El andlisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 8, revela que un 40 %
de los estudiantes ha experimentado "varias ocasiones" de retroalimentacion o comentarios por parte de otros
estudiantes en sus contribuciones en los grupos de estudio en GoCongr. Esta cifra refleja una interaccién
positiva y colaborativa, enriqueciendo el ambiente de aprendizaje y el apoyo mutuo. Asimismo, un 30 % de
los estudiantes ha recibido retroalimentacién "en algunas ocasiones", sefialando la necesidad de promover una
mayor participacion y retroalimentacién entre los estudiantes para mejorar la experiencia colaborativa. En
cuanto al 20 % de los estudiantes que no han recibido retroalimentacion, se presenta una oportunidad para
destacar la importancia de la retroalimentacion constructiva en los grupos de estudio. Ademas, un 10 % de
los estudiantes menciond no haber contribuido en los grupos, sugiriendo la posibilidad de incrementar su
participacion para fomentar la colaboracion y enriquecer el proceso de aprendizaje grupal.

Pregunta 9. ; Cuél ha sido tu grado de participacion en actividades colaborativas en GoConqgr en comparacion
con actividades individuales (como estudiar por tu cuenta)?

Tabla 9. - Comparativa de Participacion en Actividades Colaborativas y Actividades Individuales en GoCongr.

Escala Frecuencia Porcentaje
Participo principalmente en actividades colaborativas 35 35,00%
Participo por igual en actividades colaborativas e individuales 30 30,00%
Participo principalmente en actividades individuales 20 20,00%
No participo en actividades colaborativas 15 15,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El analisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 9, revela que en cuanto
al grado de participacion en actividades colaborativas frente a actividades individuales en GoCongr, el 35 %
de los estudiantes tiende a participar principalmente en actividades colaborativas, lo que sugiere un alto nivel
de interaccion y colaboracion en el uso de recursos en linea. Ademas, el 30 % de los estudiantes indica una
participacién equilibrada en ambas modalidades, reflejando la valoracion tanto del trabajo en grupo como del
estudio individual para un aprendizaje completo.

En contraste, el 20 % de los estudiantes opta por actividades individuales, posiblemente influenciado por
preferencias personales o necesidades especificas. Fomentar la participacion en actividades colaborativas para
gue todos los estudiantes experimenten los beneficios del trabajo en grupo es relevante, dado que el 15 % de
los estudiantes no participa en actividades colaborativas. La identificacion de las razones detras de esta falta
de participacion es esencial para impulsar una mayor interaccién y colaboracion en el proceso de aprendizaje.
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Pregunta 10. ;Cémo describirias el beneficio de participar en actividades colaborativas en GoCongr para tu
aprendizaje de las matematicas?

Tabla 10. - Descripcién del beneficio de la participacidn en actividades colaborativas en GoCongr para el aprendizaje
de las matematicas.

Escala Frecuencia Porcentaje
Me ha ayudado a comprender mejor los conceptos matematicos. 45 45,00%
Me ha permitido ver diferentes perspectivas y enfoques en la resolucién de problemas. 30 30,00%
Me ha brindado la oportunidad de compartir y recibir ideas de otros estudiantes. 15 15,00%
No he participado en actividades colaborativas en GoCongr. 10 10,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El andlisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 10, revela que el 45 %
de los estudiantes perciben que la participacion en actividades colaborativas en GoCongr ha mejorado su
comprension de los conceptos matematicos. Esto destaca la importancia de la interaccion con otros estudiantes
en el proceso de aprendizaje, permitiéndoles discutir, explicar y aclarar dudas para una mejor comprension
de los contenidos. Ademas, el 30 % de los estudiantes sefiala que la colaboracion les ha proporcionado
diferentes perspectivas y enfoques en la resolucién de problemas, resaltando el valor de la diversidad de ideas.
Un 15 % considera que esta participacion les ha brindado la oportunidad de compartir y recibir ideas,
enriqueciendo su aprendizaje. Sin embargo, un 10 % de los estudiantes no ha participado en actividades
colaborativas, lo que subraya la importancia de promover la interaccion y colaboracion para que todos los
estudiantes puedan aprovechar los beneficios del trabajo en grupo.

Pregunta 11. Los recursos educativos disponibles en GoConqgr son utiles para mi aprendizaje de las
matematicas.

Tabla 11. - Utilidad de los recursos educativos en GoConqr para el Aprendizaje de las Matematicas.

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 5 5,00%
En desacuerdo 10 10,00%
Neutral 20 20,00%
De acuerdo 45 45,00%
Totalmente de acuerdo 20 20,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El analisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 11, revela que el 45 %
de los estudiantes esta de acuerdo en que los recursos educativos disponibles en GoCongr son Utiles para su
aprendizaje de las matematicas. Este alto grado de acuerdo refleja la percepcion positiva de la mayoria de los
estudiantes hacia la eficacia de los recursos proporcionados en la plataforma para mejorar su proceso de
aprendizaje. Ademas, el 20 % de los estudiantes esta totalmente de acuerdo con la utilidad de estos recursos,
destacando un grupo considerable que valora enormemente los materiales educativos de GoConqr. Por otro
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lado, el 30 % de los estudiantes tiene una posicion neutral o esta en desacuerdo con la utilidad de los recursos,
lo que sugiere la necesidad de investigar mas profundamente las razones detrds de estas percepciones para
identificar posibles areas de mejora en la seleccidn y presentacion de los recursos educativos. Un 5 % de los
estudiantes esta totalmente en desacuerdo con la utilidad de los recursos educativos de GoCongr, lo que
subraya la importancia de abordar estas respuestas negativas de manera detallada para abordar sus
preocupaciones y mejorar la calidad de la experiencia de aprendizaje.

Pregunta 12. La variedad de recursos en GoCongr me permite encontrar diferentes formas de estudiar y
practicar los conceptos matematicos.

Tabla 12. - Diversidad de Recursos en GoConqr para Abordar los Conceptos Matematicos.

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 5 5,00%
En desacuerdo 15 15,00%
Neutral 30 30,00%
De acuerdo 40 40,00%
Totalmente de acuerdo 10 10,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El analisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 12, revela que un 40 %
de los estudiantes concuerda en que la diversidad de recursos en GoCongr les brinda la posibilidad de abordar
de manera variada el estudio y la practica de los conceptos matematicos. Esta alta tasa de concordancia indica
que muchos estudiantes perciben que la plataforma ofrece una amplia gama de recursos que se ajustan a
diversos estilos de aprendizaje y necesidades individuales. Mientras tanto, un 30 % de los estudiantes
mantiene una posicion neutral, lo que sugiere que podrian necesitar mas exploracion o informacién para
formarse una opinidn definitiva sobre esta cuestion. En contraste, un 15 % de los estudiantes muestra
desacuerdo o desacuerdo total con la afirmacién, resaltando la importancia de investigar las razones detras de
estas respuestas negativas para identificar posibles areas de mejora en la variedad de recursos ofrecidos o en
la presentacion de los mismos. Finalmente, un 10 % de los estudiantes estd completamente de acuerdo con la
afirmacion, demostrando una alta satisfaccion con la diversidad de opciones disponibles en la plataforma y
su potencial beneficio para su aprendizaje.

Pregunta 13. La plataforma GoCongr me ayuda a comprender mejor los conceptos matematicos.

Tabla 13. - Mejora de la Comprensién de Conceptos Matematicos a través de la Plataforma GoCongr.

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 5 5,00%
En desacuerdo 10 10,00%
Neutral 20 20,00%
De acuerdo 45 45,00%
Totalmente de acuerdo 20 20,00%

59



mailto:alema.pentaciencias@gmail.com

-~
Revista Cientifica Arbitrada Multidisciplinaria PENTACIENCIAS. Vol. 5, Nam. 6. (Octubre Diciembre 2023.) Pag 48-61. ISSN:2806:5794 - '0'

CIENCIAS

El uso del entorno de aprendizaje GoConqr, para la ensefianza de las matematicas

Total 100 100,00%

Interpretacion. - El analisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 13, refleja que el 45 %
de los estudiantes concuerda en que la plataforma GoCongr les ayuda a comprender mejor los conceptos
matematicos. Esta alta tasa de acuerdo subraya el impacto positivo percibido en la comprension matematica
de los estudiantes. Un 20 % de ellos se muestra totalmente de acuerdo, indicando una alta satisfaccion con el
efecto de la plataforma en su comprension. Sin embargo, un 20 % de los estudiantes difiere o esta totalmente
en desacuerdo, destacando la importancia de explorar las razones detras de estas respuestas negativas para
identificar posibles areas de mejora. Ademas, un 25 % se encuentra en posicion neutral, posiblemente
necesitando mas exploracion o informacion para formarse una opinion sélida sobre el beneficio de GoCongr
en la comprension de conceptos matematicos.

Pregunta 14. El uso de GoCongr ha mejorado mi motivacion para aprender matematicas.
Tabla 14. - Impacto de GoCongr en la Motivacion para Aprender Matematicas.

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 5 5,00%
En desacuerdo 15 15,00%
Neutral 20 20,00%
De acuerdo 50 50,00%
Totalmente de acuerdo 10 10,00%
Total 100 100,00%

Interpretacion. - El andlisis de los resultados de la encuesta, presentados en la Tabla 14, revela que un 50 %
de los estudiantes esta de acuerdo en que el uso de GoCongr ha tenido un impacto positivo en su motivacion
para aprender matematicas. Este porcentaje sugiere que una parte sustancial de los estudiantes percibe que la
plataforma ha influido favorablemente en su motivacion para abordar los contenidos matematicos. Un 10 %
de los estudiantes esta totalmente de acuerdo con esta afirmacion, indicando un alto grado de satisfaccion con
la influencia motivadora de GoConqgr. No obstante, un 20 % de los estudiantes discrepa o esta totalmente en
desacuerdo con la afirmacion, sefialando la necesidad de investigar los motivos detrds de estas respuestas
negativas para identificar areas de mejora en la plataforma que puedan impulsar la motivacion. Ademas, un
20 % de los estudiantes se encuentra en una posicion neutral, sugiriendo que este grupo necesita explorar mas
a fondo la experiencia de aprendizaje con GoCongr para formar una opinién sélida sobre su impacto
motivacional.

Principales aportes
e Usar la plataforma Gocongr como plataforma lider en la ensefianza y aprendizaje digital para la
ensefianza de la matematica.
e Aportar al trabajo colaborativo e interactiva mediante el uso de un entorno virtual.
» Propiciar el ajuste de la didactica de la ensefianza de la matematica.
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Conclusiones
Al implementar el Entorno Virtual de Aprendizaje propuesto basado en GoCongr, Los estudiantes de la
muestra seleccionada, pueden mejorar significativamente la experiencia de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas en el 8vo afio. La integracion de la tecnologia no solo hara que el aprendizaje sea mas atractivo
e interactivo, sino que también empoderara tanto a profesores como a estudiantes con herramientas para una
comprension y colaboracion mejoradas. Este enfoque innovador se alinea con la vision de la institucion de
fomentar entornos de aprendizaje efectivos en la era digital.
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