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1. Introducción    

  

En esta unidad se aborda una reflexión sobre el papel del docente para el logro de un 

aprendizaje significativo apoyado por las tecnologías de la información y de 

comunicación. Por tal motivo, corresponde a los docentes de hoy diseñar y proponer 

espacios donde los problemas, necesidades e intereses de los estudiantes sean el eje 

del proceso de formación, apoyados en las herramientas de la comunicación.  

De esta manera, podemos considerar como dice  Díaz-Barriga y Hernández (2002), al 

referirse a los estudiantes como agentes dinámicos en “los procesos activos en la 

construcción del conocimiento: habla de un sujeto cognitivo aportante, que claramente 

rebasa a través de su labor constructivista lo que le ofrece su entorno” , determinándose 

que uno de los problemas que debe enfrentar el docente es la búsqueda, ingenio y 

creación de nuevas estrategias y metodologías, por medio de las cuales los 

estudiantes, puedan tener un acceso más fácil y útil a la construcción y apropiación del 

conocimiento y sean actores activos de su proceso de enseñanza-aprendizaje. Más 

aun teniendo en cuenta los cambios propios de la sociedad y la cultura exigen del 

estudiante una capacidad cada vez mayor frente a la toma de decisiones, la búsqueda 

de opciones de desarrollo y mejoramiento en su calidad de vida y de su entorno. 

Tambien veremos el concepto de aprendizaje significativo de Ausubel quien propone 

que el aprendizaje significativo advierte la adquisición de nuevos significados. Este 

concepto requiere ser fortalecido en la planificación educativa, toda vez que el 

estudiante de hoy experimenta una vasta cascada de información, que debe ser 

seleccionada, según sus verdaderas necesidades de aprendizaje. El surgimiento de 

nuevos significados en el estudiante manifiesta la realización de un proceso de 

aprendizaje significativo. 

2. Aprendizaje significativo 

 

El aprendizaje significativo reconoce una actitud del estudiante para relacionar, 

principalmente, el material nuevo con su estructura cognoscitiva, teniendo en cuenta 
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que el material que aprende es potencialmente significativo para él. Teniendo en 

cuenta, que ya el estudiante trae al sistema educativo, unos aprendizajes previos 

que les son de referencia para enfrentar un nuevo saber y que se deben considerar 

al desarrollar el currículo de formación. 

Así, el docente para lograr un aprendizaje significativo, debe generar en el aula un 

ambiente que invite a todos a observar, investigar, a aprender, a construir su 

aprendizaje, y no sólo a seguir lo que él hace o dice. El rol del docente no debe ser 

solamente proporcionar información y controlar la disciplina, sino ser un mediador entre 

el estudiante y el ambiente, siendo el guía o acompañante del estudiante, mostrándole 

al estudiante que él es una gran fuente de conocimiento gran fuente de conocimiento. 

De acuerdo con Ausubel, durante el aprendizaje significativo el estudiante relaciona de 

manera sustancial la nueva información con sus conocimientos y experiencias previas, 

lo que supone que el estudiante es un ser en formación integral, toda vez que sus 

experiencias no son solo cognitivas, sino sicomotriz y de valores en relación con otros. 

Por tal motivo, y desde esta perspectiva, podemos señalar que el aprendizaje 

significativo requiere de la disposición del estudiante para aprender significativamente 

y de la intervención del docente en esa dirección, considerando que es el estudiante el 

protagonista de su aprendizaje. 

Por tal motivo, es necesario comprender que, en el aprendizaje significativo, el 

estudiante no es un receptor pasivo, por el contrario es un agente activo donde debe 

hacer uso de los significados previos para poder comprender los significados de los 

materiales educativos; por tanto, el estudiante se constituye en el responsable de su 

propio aprendizaje. 

 

Para que se produzca un aprendizaje significativo han de darse dos condiciones 

esenciales: 

 

 La primera es que el estudiante debe estar predispuesto a aprender, debe haber 

en él un interés por adquirir un conocimiento, el cual debe ser motivado. 
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  Segundo, este aprendizaje debe ser progresivo y sistemático, que se relacione 

a sus estructuras previas cognitivas y le permita relacionarse con las nuevas 

experiencias de aprendizaje. 

 

2.1 Beneficios del aprendizaje significativo 

 

En consecuencia, esta propuesta hace que el estudiante no espere que le digan que 

hacer, sino que sienta el interés por buscar y complementar los conceptos, creando 

nuevas líneas y necesidades de acuerdo a lo que sabe, su utilidad y necesidad. De ahí, 

será un aprendizaje significativo, reflexivo y duradero por la construcción personal, 

además de experiencia afectiva del estudiante en su dedicación y compromiso con este.  

 

Un aprendizaje es valioso o significativo en la medida que parte de conceptos ya 

introyectados por el sujeto, de ahí, se puede decir que los encadena o completa para 

reflexionarlos, incluirlos o ampliarlos. En consecuencia, son conceptos no arbitrarios, 

sino más bien apreciables y que se relacionan con aprendizajes, experiencias y porque 

no, sentimientos previos. En la cotidianidad de la escuela se presentan a diario 

situaciones de las que parten continuamente experiencias de aprendizaje y que al 

agudizar los sentidos se pueden convertir en actividades propicias y valiosas de 

enseñanzas académicas y para la vida. 

Es por ello que no necesariamente se tiene que seguir un contenido de área o 

asignatura al pie de la letra, sino más bien aprovechar situaciones valiosas para 

incluirlos. “No todo lo que está en los programas y en los libros y otros materiales 

educativos del currículum es importante”. En otras palabras, la percepción, experticia y 

conocimientos del docente está en todo instante atento a seleccionar o hacer énfasis 

en conceptos valiosos para sus estudiantes, en cada momento de la rutina de aula 

ampliando los contenidos, transformándolos o creando opciones nuevas de 

conocimientos valiosos. 

Por tal motivo, es posible pensar que, al aprovechar situaciones cotidianas de 

aprendizaje, estos se harán en mayor grado significativo, y más aún, si son en grupos 

de estudiantes donde las diferentes perspectivas o visiones del asunto enriquezcan la 

práctica, exaltando el valor de lo aprendido.  
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Del mismo modo, se presenta la escuela como el lugar ideal de compartir inquietudes 

y conocimientos que enriquecen el pensamiento colectivo al pasar del tiempo, por la 

unión de conceptos y reflexiones de varios sujetos, donde se comparten intereses, 

dudas y contradicciones, ampliando la visión de estos en la socialización.  

3. El constructivismo 

 

El constructivismo es una corriente pedagógica que brinda las herramientas al alumno 

para que sea capaz de construir su propio conocimiento, resultado de las experiencias 

anteriores obtenidas en el medio que le rodea. 

 

Es decir, el alumno interpreta la información, las conductas, las actitudes o las 

habilidades adquiridas previamente para lograr un aprendizaje significativo, que surge 

de su motivación y compromiso por aprender. 

 

¿Cómo funciona el constructivismo? 

 

En este modelo cada alumno es responsable de su proceso educativo, sin embargo, el 

profesor crea las condiciones óptimas y se convierte en un facilitador que lo orienta de 

forma progresiva durante este proceso. 

 

En las aulas constructivistas, el docente tiene la función de crear un entorno 

colaborativo en el que los estudiantes participen activamente en su propio aprendizaje. 

Este tipo de aulas constructivistas tienen como base 4 áreas clave para tener éxito: 

 

 Los conocimientos compartidos entre profesores y alumnos. 

 Los profesores son guías o facilitadores del aprendizaje. 

 Las aulas de aprendizaje constan de pequeños grupos de estudiantes. 

 Las aulas constructivistas se enfocan en las preguntas e intereses de los 

estudiantes, se enfocan en el aprendizaje interactivo y están centradas en el 

estudiante. 
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Para la construcción del conocimiento el alumno selecciona y organiza la 

información de diferentes fuentes, estableciendo relaciones entre el nuevo material de 

aprendizaje y sus conocimientos previos. 

 

4. La labor docente y el constructivismo 

 

Considerando la propuesta de formación constructivista donde se hace énfasis en la 

necesidad de formar y evaluar en las competencias para lograr el desarrollo de un 

sistema de conocimientos, habilidades y valores, se aborda este punto sumándole la 

necesidad de considerar en la formación las herramientas tecnológicas y su uso a nivel 

educativo, toda vez que las nuevas tecnologías se refieren a la forma de expandir la 

capacidad de crear, compartir y dominar el conocimiento .En las últimas décadas, las 

nuevas herramientas de las TIC han cambiado fundamentalmente el procedimiento a 

través del cual las personas se comunican e interactúan. 

Por ello, se presentan los siguientes postulados con el fin de dar respuesta a la 

influencia de la herramienta tecnológica en el marco de la globalización y con esto, la 

actual interconexión que viven los diferentes actores educativos. 

El desarrollo de las nuevas tecnologías y su utilización en el proceso educativo, requiere 

del soporte que proporciona el aprendizaje colaborativo, para optimizar su intervención 

y generar verdaderos ambientes de aprendizaje que promuevan el desarrollo integral 

de los aprendices y sus múltiples capacidades. 

Con base en esto, se debe determinar cuáles elementos se requieren hoy fortalecer 

para hacer que el aprendizaje sea significativo y cuáles estrategias pedagógicas se 

necesitan desarrollar para que el papel de la educación no sea desplazado por el de 

las tecnologías de la información. 

Como primera consideración, desde el constructivismo se busca el desarrollo 

psicológico del individuo, realizando actividades de socialización con otros y su medio 

para lograr su crecimiento integral particularmente en el plano intelectual y en su 

intersección con los aprendizajes, los cuales deben ser relevantes y que den respuesta 

a los intereses, necesidades y problemas de los estudiantes, logrando llamar su 

atención y así como lo presentado a su interés le pueda ser significativo. 
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Como segundo, los planificadores educativos y los docentes, primordialmente, deben 

tener la capacidad de identificar y motivar el interés por el aprendizaje a partir de 

descubrir la diversidad de interés que presenta cada actor educativo asimismo, 

considerar aquellos hechos o acontecimientos que le sean afines a su contexto socio 

cultural y familiar, para que el currículo se constituya como una serie de acciones que 

permitan ir acrecentando el interés por aprender más y apropiarse de unas habilidades, 

un sistema de conocimientos y unos valores que les permitan vivir en comunidad. 

En relación a lo anterior, como tercero, se debe tener en cuenta la planificación de los 

contenidos curriculares, que deben ser dinámicos, interactivos y formulados para una 

comunidad educativa que ya tiene algún conocimiento sobre el tema, gracias a los 

medios de comunicación que nos bombardean con un significativo despliegue de 

información y que hay que determinar cuál es importante para el aprendizaje del 

estudiante; teniendo en cuenta, que para estos deben ser orientados y motivados y que 

encuentren en la educación respuesta a sus inquietudes y poder ser bien encauzados. 

Como cuarto, no es desconocido que la humanidad se debate, actualmente, en un 

problema de veracidad de la información, hoy se habla de falsas noticias difundidas por 

las redes sociales y otros medios; por lo cual, es importante el reconocimiento de la 

existencia de diversos tipos y modalidades de aprendizaje, desde el acompañamiento 

de los docentes y tutores hasta el logrado por la interactividad con juegos y aplicaciones 

tecnológicas. 

A partir de lo anterior, la quinta consideración, es proponer a los planificadores 

educativos, definir estrategias pedagógicas y didácticas innovadoras, que sean 

atractivas para los diferentes actores educativos, logrando generar motivación e interés 

en el estudiante por aprender, antes que de solo informarse. De acuerdo a esto, es 

relevante definir alternativas curriculares que permitan la selección, organización y 

distribución del conocimiento en tiempos y formas que promuevan el desarrollo 

cognitivo y sicomotriz, para un estudiante activo y en relación permanente con el otro. 

Por último, considerar la redefinición del papel del docente, observando cuál es su 

realidad para lograr un aprendizaje significativo, un docente que ya no se vea como un 

transmisor del conocimiento, sino que su función actual, ante el flujo de la información, 
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debe ser de un mediador del aprendizaje, un orientador que contribuya a un aprendizaje 

no sólo significativo, sino de permanente construcción y para toda la vida. 

 

5. El docente y el aprendizaje e-learnign  y b-learning 

La presencia de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) en el 

desarrollo curricular resulta de gran importancia para la educación superior en los 

últimos años respecto a la conceptualización de las modalidades e-Learning, b-

Learning blended learning, educación virtual, formación on-line. Todas estas 

modalidades, si bien tienen como elemento común el uso de algunos recursos y 

herramientas tecnológicas, poseen características diferentes, lo cual exige condiciones 

de diseño específicas y competencias profesionales particulares para cada una de 

estas metodologías. Adicionalmente, una condición inherente a los modos ya 

anunciados confluye en la atención que se da a los ritmos y estilos individuales de 

aprendizaje. A nivel pedagógico,  se destacan particularmente la tendencia de los 

procesos de enseñanza fusionados hacia un modelo educativo más centrado en el 

estudiante, aspecto que coincide con la condición mediacional de las TIC. 

De esta manera, los estudiantes aprenden a trabajar con sus compañeros en 

proyectos y desarrollan habilidades colaborativas y estrategias de resolución de 

problemas; por su parte, el docente identifica potencialidades de sus estudiantes en el 

ambiente natural y las aprovecha para extender puentes de trabajo hacia las 

posibilidades que ofrecen las herramientas y recursos digitales de enseñanza y 

aprendizaje. El docente fomenta la colaboración y la comunicación entre los estudiantes 

y personaliza y diferencia el progreso en el aula. 

Desde esta perspectiva, el desempeño pedagógico del docente, enfrenta un 

importante reto en la actualidad, respecto al uso de soportes y herramientas 

tecnológicas derivadas de las TIC, en el diseño de ambientes de aprendizaje que 

integren armónicamente los espacios de trabajo presencial en aula con espacios y 

recursos on-line. Esta mezcla de presencialidad con virtualidad bien puede darse en 

sitios web, plataformas o el mismo ciberespacio. En ese sentido, “el diseño es un 

componente importante y es primordial que integre las actividades de forma coherente 
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con el fin de ofrecer contenidos eficientes y apoyar a los estudiantes”, sin desconocer 

que el diseño de un ambiente b-Learning está determinado por las condiciones de sus 

participantes y los propósitos que orienten su desarrollo. 

Este desafío educativo del diseño de ambientes b-Learning es cada vez más 

exigente, precisamente porque, si bien se ha incursionado con éxito en la modalidad de 

aprendizaje combinado, investigaciones adelantadas en las últimas décadas muestran 

que sigue siendo necesario fundamentar y sistematizar con nuevas perspectivas 

epistemológicas y metodológicas el diseño de estos ambientes de aprendizaje en las 

prácticas pedagógicas.  

respecto al uso de TIC en la educación superior su alta incidencia en la calidad del 

aprendizaje, ya que sus formas de interacción y uso hacen parte de la cotidianidad de 

los estudiantes, lo cual plantea al docente un doble reto: el primero, referido a su propia 

formación, capacitación e inserción en el uso de las TIC; el segundo, dar alcance a 

nuevas modalidades que permitan aprendizajes significativos, estratégicos y 

relevantes, frente a las dificultades e insuficiencias del e-Learning.  

6. Conclusiones 

Algunas conclusiones a modo de resumen: 

• Se trabaja la memorización comprensiva y no literal. 

• El proceso de enseñanza es de mayor calidad y valor. 

• Los resultados académicos mejoran notablemente. 

• Los alumnos se sienten más motivados y, por tanto, se implican más. 

• Se fomenta la opinión, la participación y el debate en el aula. 

• Ayuda a promover el trabajo en equipo, una competencia profesional 

elemental. 

• Mejora el comportamiento y la actitud del alumno. 

• Se incrementa la satisfacción personal tanto de los alumnos como de los 

docentes 
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