PROCESSOS DE SIGNIFICACAO:
HIPERMIDIA, CIBERESPACO E PUBLICACOES DIGITAIS

Pedro Nunes Filho'

Os sistemas hipermidia apresentam caracteristicas dindmicas em termos de
constru¢cdo significante, dissemina¢do de conhecimentos e produg¢do de sentidos que
diferem dos processos midiaticos que precedem os suportes digitais. O principal traco do
que podemos denominar hiperml’dia2 € a conjungdo basica de trés elementos que se
associam a outros: imaterialidade, interatividade e velocidade. Isso implica em afirmar que
os diferentes processos de construcdo signica na esfera digital operam com informacdes
vinculadas, interconexdes de narrativas, multiplicidade, instantaneidade e estruturacdo nao
linear. A teleinformatica®, de certa maneira, ao materializar nog¢ao de interface potencializa
os sistemas hipermidia enquanto um complexo de producgdo significante ndo seqiiencial
ramificado de texto, imagem e som.

O termo hipermidia € aqui entendido como deslocamento do conceito de hipertexto
formulado nos anos 60 por Theodor Nelson que ja se reportava ao texto eletrdnico como
escrita ramificada que sugere ao usudrio/leitor percursos previamente predefinidos,
permitindo abertura do texto e, conseqiientemente, possibilitando a circularidade por parte
do sujeito usudrio no tocante as estruturas significantes digitais.

Para Negroponte “A hipermidia é um desenvolvimento do hipertexto, designando a
narrativa com alto grau de interconexdo, a informagdo vinculada (...) Pense na hipermidia
como uma coletanea de mensagens eldsticas que podem ser esticadas ou encolhidas de
acordo com as agoes do leitor. As idéias podem ser abertas ou analisadas com miiltiplos
niveis de detalhamento.” (Negroponte, 1995:66)

Assim, todo ambiente hipermidia, desde a sua estruturacio até o acesso interativo de

informacdes, € considerado como um modelo semidtico de representagdo aberta que

! Bolsista do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico — CNPg-Brasil, modalidade
Pés-Doutorado no Exterior. Professor pesquisador convidado da Universidad Auténoma de Barcelona
referente ao periodo de 02.01.2002 a 30.06.2003.

% O prefixo hiper significa acima, posi¢do superior ou além. O termo hiper foi utilizado na fisica por Einstein
para descrever um novo tipo de espaco na Teoria da Relatividade — o Hiperespago: espaco visto de outro
modo.
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apresenta interfaces com o usudrio e cujo volume de informacdes produz, paulatinamente,

novas referéncias signicas. De certa forma, esse ambiente imita a capacidade cerebral

humana de atuar por livre associagdo, paralelismos e analogias. Os sistemas hipermidia se

estruturam como uma rede semantica de informacdes que possibilitam compreensoes

transdisciplinares devido a sua natureza de construcao (on line ou off line), sua capacidade

plurisignica, sua estrutura labirintica em forma de rizoma, a participacao do usudrio e a

leitura sinestésica que mobiliza os sentidos quando dispostos em memdrias paralelas ou em
rede.

Niria Vouillmoz define hipermidia como

“un sistema abierto, sin limites ni mdrgenes, desde el momento que

permite navegar de un nodo a otro en una estructura infinita que no

reconoce principio ni fin: como esquema conceptual, es plurisignificativo en

tanto que ofrece muiiltiples recorridos, miiltiples accesos y lecturas, de

manera que es posible reconocer una cierta analogia entre el modelo

hipertextual desarrollado por la informdtica y el polisemantismo del texto

reclamado desde el campo de la literatura.” (VOUILLAMOZ, 2000:29)

Os sistemas eletronicos” (hipermidia) necessariamente desembocam na constru¢io
de um novo espago, de base virtual, denominado de ciberespaco. Pode ser igualmente
dimensionado como um amplo sistema ramificado que opera diretamente com a produgao
de trocas simbdlicas e processos de significacdo na esfera virtual. Trata-se de um territério
viscoso e sem fronteiras que incorpora caracteristicas de outros sistemas de significagdao
(video, cinema, radio, jornal, livro, pintura, fotografia) e que avan¢a enquanto dispositivo

técnico com trago diferencial marcado pela l6gica digital.

? Também denominada de Telemética: combinacdo de meios eletrénicos para o processamento de construgdes
signicas (informatica) e meios eletronicos de transmissdo a distincia ou entre redes locais (telecomunicagdes).
* Licia Santaella em prefécio do livro Hipermidia: psicanalise e histéria da cultura de Sérgio Bairon e Luis
Carlos Petry destaca que: “Além de permitir a mistura de todas as linguagens, textos, imagens, som, midias e
vozes em ambientes multimididticos, a digitalizacdo, que estd na base da hipermidia, também permite a
organizacdo reticular dos fluxos informacionais em arquiteturas hipertextuais... O poder definidor da
hipermidia estd na sua capacidade de armazenar informagées e, através da interacdo do receptor,
transmuta-se em incontdveis versoes virtuais que vdo brotando na medida mesma em que o receptor se
coloca em posicdo de co-autor. Isso s6 é possivel devido a estrutura de cardter hiper, ndo sequencial,
multidimensional que dd suporte as infinitas acdes de um leitor imersivo.” pp. 8-9. A pesquisadora destaca
ainda dois aspectos do poder definidor na hipermidia: a hibridiza¢do de linguagens e o teor criativo (isomorfia

do desenho estrutural).



Neste sentido, o ciberespaco - cérebro artificial - se auto-regula a partir de
programas especificos e interconexdes permitindo o transito intenso de mudltiplas
informacdes, a producdo e a estocagem do conhecimento em seu amplo espectro.

O ciberespago € o que podemos denominar de cibermemodria; um espaco de
comutagdes imateriais, da interpenetracdo de linguagens, da coletivizacao de saberes, da
ubiqgiiidade, da expansdo fragmentada da cultura e mutagcdo dos processos de significacao.
Metaforicamente é a nossa memoria expandida através de mediagdes técnicas cuja carga de
informacdes se atualiza e potencializa a cada segundo formando uma tapecaria signica de
textos dialogam com outros textos, remetem a outras realidades, interagem com o som e a
imagem formando um tecido imaterial que habitualmente denominamos de hipermidia. >

As informagOes numéricas que compdem este universo eldstico podem operar em
tempo real, ou seja, hd instantaneidade no processo de trocas simbdlicas que resulta na
permanente constru¢do de novas formas de sociabilidades. O processo de semiose,
movimento e transformacdo dos diferentes signos, se efetuam com essa dindmica da
instantaneidade, simultaneidade e ndo seqiiencialidade da informacdo que gera novos
signos. Destacamos que, com o avanco técnico das tecnologias digitais, 0 processo
crescente de miniaturizacdo tecnoldgica e o desenvolvimento permanente de softwrares
avancados e sistemas inteligentes, essas inovacgdes permitem o transito de diferentes
representacdes que incidem diretamente na dindmica da cultura.

O ciberespaco pode entdo ser entendido como um espaco dindmico de informagdes
signicas que se enlacam de maneira recorrente remetendo-nos infinitamente para novas
informacdes, dada a sua natureza pluritextual. Este novo ambiente virtual do saber que
transforma o proprio saber agrega formas de cooperacdo flexiveis que resultam em
processos de inteligéncia coletiva experienciados na rede. Pierre Lévy ao conceituar este
ambiente virtual afirma que:

“ O ciberespaco, dispositivo de comunicagcdo interativo e
comunitdrio, apresenta-se como um instrumento dessa inteligéncia coletiva.

E assim, por exemplo, que os organismos de formagdo profissional ou a

distancia desenvolvem sistemas de aprendizagem cooperativa em rede ... Os

5/ Basedo em entrevista concedida pelo autor : Ciberespago : A Memoria Fractalizada - Pedro Nunes . Revista
Agora N°2. UNP-RN . Disponivel em: http://www.weblab.unp.br/agora/
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pesquisadores e estudantes do mundo inteiro trocam idéias, artigos,
imagens, experiéncias ou observacoes em conferéncias eletronicas

organizadas de acordo com interesses especificos.”(LEVI, 1999:29)

No entanto, ao argumentar sobre a revolugcdo das redes digitais Pierre Lévy
antecipa que “o crescimento do ciberespaco ndo determina automaticamente o0
desenvolvimento da inteligéncia coletiva, apenas fornece a essa inteligéncia um ambiente
propicio.” (LEVY,1999:29)

Os agentes construtores do ciberespago de certa forma sdo os proprios habitantes
virtuais do ciberespaco ou, também, estio em centros de pesquisas que partilham
experiéncias, em universidades e grupos da iniciativa privada interessados no
desenvolvimento de processos interativos. Nesta perspectiva de andlise, Arlindo Machado
em apresentacdo de O Labirinto da Hipermidia: arquitetura e navegacdo no ciberespagco
advoga o seguinte:

“Passados os primeiros momentos de euforia com a descoberta das
possibilidades das novas mdquinas, passado o deslumbre diante da pura
novidade técnica da interatividade, é chegada a hora da verdade, quando
artistas, criadores, criticos e investigadores em geral (ndo apenas técnicos
de laboratorio) deverdo propor formas mais orgdnicas e novas estruturas
normativas ~ mais  adequadas  as  arquiteturas  permutativas.”
(LEAO,1999:162)

Seguindo essa linha de raciocinio ponderada por Machado, compreendemos que o
ciberespaco j4 aqui caracterizado como um ambiente coletivo que estimula o processo de
aprendizagem e facilita o processo de producdo e disseminagdo de conhecimentos,
necessita de formas mais orgdnicas que se adequem as informacgdes de diferentes ordens
disponiveis na rede. Se trata, muitas vezes, da forma e da maneira de como apresentar a
informacdo levando-se em conta critérios que pouco a pouco vao sendo aprimorados no
universo digital e que interferem em nossa cultura. Marilia Levacov afirma que as
tecnologias digitais “gestam novas formas de comunicacdo, de construcdo e

compartilhamento do conhecimento, de classificacdo da informacdo, que implicardo em
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novas maneiras de categorizar o mundo e, provavelmente, em novas etapas cognitivas no
desenvolvimento humano.” (LEVACOV,1997)

Ou seja, recortando a afirmagdo da autora, faz-se necessario implementar cada vez
mais no ciberespaco e ambientes hipermidia, novas formas de comunicag¢do, de
apresentacdo e reorganizacdo da informacgdo, por exatamente se tratar de um espago
dindmico onde a dimensdo técnica interage com a dimensdo cultural visto que ambas
englobam a dimensao social e coletiva da rede. O usuério torna-se cada vez mais exigente,
as paginas webs e revistas eletronicas necessitam ser materializadas sincronizando texto
imagem e som, possuir estruturas de navegacdo cada vez mais arrojadas, concep¢ao visual
criativa, carregamento de imagens de forma ripida, conteidos informativos de acordo
segmentacdo almejada e segundo principios editoriais que estabelecam o traco diferencial
entre publicacdes on line e publicacdes convencionais em suporte materiais, etc.

Em se tratando de divulgacdo cientifica na rede, poucas revistas eletronicas digitais
vem observando essas regras bdsicas da sintaxe digital. Evidentemente que ainda
vivenciamos um estigio que requer aprimoramento no tocante a apresentacdo da
informagdo. Sequer desfrutamos de um estdgio técnico ja consolidado em termos dos
recursos de mecanismos de busca, agentes inteligentes, indexacdo hipertextual,
transmissdes ao vivo, chats, weblogs, teleconferéncia, traducdo automadtica, programas de
tratamento da imagem, constru¢do de recursos animados, arquivos abertos, listas de
discussdo etc. Referindo-se as bibliotecas virtuais Marilia Levacov nos diz o seguinte: “O
aumento da procura por fontes eletronicas de informacdo acaba por exigir que
desenvolvamos novas estruturas para organizar a informagdo contidas nestas novas
"bibliotecas," estruturas essas que evoluem e se transformam conforme a tecnologia
permite. (LEVACOV:1997)

Os processos tecnoldgicos, ao longo da trajetéria humana, tém influenciado
sobretudo os processos de publicacdo e a maneira de disseminar a informacdo. Da escrita
manuscrita em papiro ao texto digital que mobiliza a escrita, a oralidade, a imagem estatica
e dindmica e o som, evidenciamos varios deslocamentos particularmente na natureza do
suporte tecnolégico. A divulgacdo pela via digital ampliou a escala de disseminacdo da
informacao, reduziu custos, reconfigurou a nocdo de autor-editor, criou novas formas de

interatividade, reorganizou procedimentos de edicdo correcdo e atualizacdo entre outros. O
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acesso, a disseminagdo da informacao e a producdo de conhecimento aumentaram de forma

exponencial se tomamos por referéncia remissiva 10 anos atrds. Sem duivida esses pontos

representam avango particularmente para comunidade cientifica que sempre deve estar em

sintonia com os avancos do conhecimento. A esse respeito, Sabbatine faz a seguinte
afirmacdo:

‘A publicacdo eletronica cientifica apresenta uma série de

vantagens em relacdo a publicacdo impressa convencional, tanto para o

editor cientifico como para o usudrio final da informag¢do. Como vantagens

para o editor, as publicacoes eletronicas podem atingir uma grande

audiéncia potencial, devido a disponibilidade universal da informacdo,

oferecem disponibilidade para todas plataformas de hardware/software,

baixo custo de investimento e de produgdo, eliminagdo dos custos de

reprodugdo e transporte, permitem novas formas de apresentacdo (dudio,

video, interacdo com o usudrio final da informacdo), integracdo com outros

sites e documentos da WWW e indexagdo eletronica, diminuem os atrasos de

publicacgdo, e possibilitam a submissdo eletrénica de manuscritos. Ja como

vantagens para o usudrio, podemos citar o baixo custo de acesso, a

disponibilidade instantdnea e global de uma informacdo mais rica em

contetido do que outras midias, a facilidade de cdépia e impressado,

informag¢do mais atualizada e fdcil de achar, através de mecanismos de

busca, e a possibilidade de didlogo interativo com autores e editores.”

(SABBATTINE, 1999: on line)

Sabemos que com a emergéncia do ciberespaco e, conseqiientemente, com o
desenvolvimento dos sistemas hipermidia, a produgdo e a divulgacdo cientifica na rede
demandam um novo contorno estrutural significante tendo em vista que sdo processos de
significacio mais fluidos, com estruturas dindmicas enlacadas e informacao
desterritorializada que mobiliza diferentes cddigos. Assim, as producdes de natureza
cientifica neste novo contexto virtual sdo também reconfiguradas do ponto de vista
semiotico, das mediagdes tecnoldgicas (deslocamentos mididticos) e da prépria intervencao

na cultura como partes de um novo cendrio mutante da sociedade tecnoldgica.
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