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Internet y web:
caracteristicas
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Peticion HTML. El navegador enignces

solicita el recurso y obtiene ,,//. ayfes de
la pagina web a partir de Ig8reclrsos
solicitados para los grafieos, el texto, etc.

Renderizacion. El navegador entonces
sigue las instruccidnes del cédigo HTML o
ccs para ensamblar la pagina web de
manera correcta, poniendo cada grdfico
en su sitio y cada texto como debe lucir.
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WEB 1.0

Algunos elementos de diseno tipicos de un sitio
Web 1.0 incluyen: Paginas estaticas en vez de
dinadmicas por el usuario que la visita El uso de
framesets 0 marcos. Extensiones propias del HTML
como <blink>y <marquee>, etiquetas
infroducidas durante la guerra de navegadores
web.

Paginas estaticas en vez de dindmicas por el
usuario que la visita

El uso de framesets o marcos.

Extensiones propias del HTML como <blink>y
<morquee> etiquetas introducidas durante la
adores web.



El término Web 2.0 o Web sociall comprende
aquellos sitios web que facilitan el compartir
infformacion, la interoperabilidad, el diseno
centrado en el usuario y la colaboracién en la
World Wide Web. Web 2.0 permite a los usuarios
interactuar y colaborar entre si, como creadores
de co
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https://es.wikipedia.org/wiki/Web_2.0#cite_note-eemEprints-1

2010-AL PRESENTE

WEB3.0



La Web 4.0 es un nuevo modelo de Web que nace con
el objetivo de resolver las limitaciones de la Web actual.
Es necesario un cambio de Paradigma, un nuevo
modelo de Web. ... Web 4.0 es una capa de integracién
necesaria para la explotacion de la Web semdntica y
sus enormes posibilidad

Comprension del lenguaje natural (NLU) y técnicas de
Speech-to-Text.

Nuevos modelos de comunicacion mdaquina-maquina
(M2M). La red estard formada por agentes inteligentes
en la nube, que serdn capaces de comunicarse entre si
y delegar la respuesta al agente adecuado.

informacion de contexto del usuario. Sentiment
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