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CORECCION
Pegunta 1:
TECNOLOGIA se podria definir como:
Respuesta: Campo del conocimiento humano que resuelve problemas o satisface necesidades
individuales, sociales y ambientales a través del disefo y creacion de productos tecnoldgicos.

Pregunta 4.

La electricidad es originada por la interaccion de __dos____ particulas que componen la
__materia , estas son: el electrdn gue tienen carga negativay el __ proton
gue tienen carga ____ positiva__
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Pregunta 16:

Lea con atenciodn el texto adjunto y con respecto a él, conteste: No es cierto que:

Respuesta: La Internet ha penetrado en todos los dominios de la vida cotidiana excepto en la
educacion.
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(CEDIPROE). Ausora de nwmerosas publicactones sobre estu expecialidad Comunicacién _TICS_ y’ entre e"as Intemet’
muestran la evolucién de los medios de

LA LECTURA CRTTIC A comunicacién social de interaccién telematica,

nuevo fendmeno sociocultural en la lectura

EN INTERNET desde el ultimo tercio del siglo XX. Este

acontecimiento histérico sin precedentes,

segun Castells (1994), penetra en todos los dominios de la vida cotidiana y no sélo en las aplicaciones

cientificas, econémico-financieras, comerciales, etcétera. La ensefianza y la practica de la lectura en

Internet es un tema crucial si se entiende que las personas aprenden a través de las préctkas de

lectura en general y, en especial, en las nuevas realidades de los soportes de imagen e interaccion

electrénicas. Para interactuar y aprovechar al maximo estos nuevos soportes y lenguajes, se

deberian desarrollar capacidades que permitan utilizar cabalmente el potencial de las TICs y del
aprendizaje multiple.

Enfocar a Internet significa reconocer un recurso de infraestructura para la transmision y
transformacién de informacién en circuitos integrados de enorme versatilidad y capacidad de
memoria como un codigo simbdlico diferente para generar, desarrollar y potenciar los 35 procesos
comunicacionales generales y educativos interactivos y conectivos (o en linea). En los entornos
mediados por las TICs, es necesario fortificar a los usuarios como potenciales sujetos de aprendizaje,
para superar su estadio de simples consumidores de mercancias y transformarlos en receptores
criticos de productos simbdlico-tecnolégicos, a través del desarrollo y de la practica de
competencias que concurren a fortalecer cualidades éticas de emancipacion, solidaridad y
reflexividad en la construccion del saber. Impulsar proyectos socioculturales y tecnoldgico-
educativos potentes, como proceso de socializaciéon, en esta nueva dimension, es posibilitar
situaciones de interaccidon social e interactividad pedagégica (Fainholc, 1999) apoyadas en los



Pregunta 18:
La tecnologia web basada en comunidades de usuarios que fomentan la colaboracion vy el
intercambio agil de informacion y la interactividad, es también llamada:
Respuesta: Web 2.0
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Pregunta 19:
Une cada letra con la respuesta correspondiente:

A. LED 1. OPERADOR ELECTRONICO

B. POLIPASTO 2. SISTEMA DE VARIAS POLEAS
C. PALANCA 3. MAQUINA SIMPLE

D. BICICLETA 4. MAQUINA COMPUESTA

E. BOMBILLO 5. OPERADOR ELECTRICO




