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Sintaxe 
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Sintaxe básica 

• JavaScript pega emprestado a maior parte de sua 
sintaxe do Java, mas também é influenciado por Awk, 
Perl e Python; 

 

• JavaScript é case-sensitive e usa o conjunto de 
caracteres Unicode; 

 

• Instruções são chamadas de declaração e são 
separadas por um ponto e vírgula (;) 
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Comentários 

• A sintaxe dos comentários em JavaScript é 
semelhante como em C++ e em muitas outras 
linguagens: 
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Declarações 

Existem três tipos de declarações em JavaScript. 
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• var: Declara uma variável, opcionalmente, 
inicializando-a com um valor; 

 
• let: Declara uma variável local de escopo do bloco, 

opcionalmente, inicializando-a com um valor; 

 
• const: Declara uma constante apenas de leitura. 

 



Estrutura de dados e Tipos 
O mais recente padrão ECMAScript define sete tipos de 

dados: 
• Boolean:True ou False; 
• Null: Uma palavra-chave que indica valor nulo; 
• Undefined:Uma propriedade superior cujo valor é 

indefinido; 
• Number: 13 ou 15.929; 
• String: “Hello Word”; 
• Symbol:  (novo em ECMAScript 6). Um tipo de dado 

cuja as instâncias são únicas e imutáveis; 
• Object; 
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Embora esses tipos de dados 
sejam uma quantidade 

relativamente pequena, eles 
permitem realizar funções 
úteis em suas aplicações.   

Objetos e funções são outros 
elementos fundamentais na 

linguagem.  
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Estrutura de dados e Tipos 



Eventos 
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Eventos:Introdução 

• Eventos são procedimentos executados em 
consequência a uma ação. 
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 Quando o usuário clica em um 
botão, é disparado um evento 
deste elemento chamado 
“click” 
 



• O tratamento de eventos geralmente é feito a 
partir de funções nas quais se implementa o 
código que deve ser executado quando o 
evento ocorrer. 

•  Essas funções são chamadas de “event 
handlers” (tratadores de evento). 
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Tratamento de Eventos 



Tratamento de Eventos 
• JS dá suporte a captura de vários eventos do usuário, 

que vão do arrasto do mouse ao apertar de uma tecla; 
• Os eventos geralmente vem inseridos em elementos 

HTML, e são precedidos pelo prefixo “on”. 
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Principais eventos JS 
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Principais Eventos  
• onselect 
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• onchange 

Ocorre quando o valor de um elemento foi alterado. 

Principais Eventos  
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Funções 
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O que são Funções? 

Um conjunto de 
instruções que executa 
uma tarefa ou calcula 

um valor.  

Para usar uma função, 
você deve defini-la em 
algum lugar no escopo 

do qual você quiser 
chamá-la. 
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Por que Funções? 

Você pode reutilizar o código: 
defina o código uma vez e 

use-o muitas vezes. 
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Criando Funções 

• Com o uso da declaração function: 
– Function minhaFuncao(){ 

//aqui bloco de codigo 

} 

• Com o uso do objeto construtor precedido da 
palavra-chave new: 
– Var minhaFuncao = new function (/*aqui bloco de codigo*/) 

 

• Com o uso da sintaxe literal: 
Var minhaFuncao = function(){ 

//aqui bloco de código 

} 
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Praticando 
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1 passo: Criar um documento index.html com o seguinte código: 
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2 passo: Criar um documento javascript.js com o seguinte código: 

Praticando 



Exemplo: Manipulando uma lâmpada 

MOVENDO O 
MOUSE  

CLIQUE DO 
MOUSE  
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Integrando Eventos e Funções no 
JavaScript 
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Dúvidas? 
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